"СВІТЛОВІ ЯВИЩА"
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Мета: узагальнити та систематизувати знання учнів по даній темі, сприяти розвитку логічного мислення, умінню застосовувати знання в нестандартних ситуаціях, виховувати впевненість у власних здібностях і знаннях.

Тип уроку: урок-гра „Найрозумніший”.

Методичні вказівки стосовно технології проведення гри

З учнів класу вибираємо трьох помічників, кожен з яких одержує листок-таблицю з прізвищами учнів відповідного ряду і номерами питань. Кожен учень отримує табличку з буквами „Т” – так, „Ні” – ні. Прослухавши питання, учні протягом 5 секунд піднімають табличку з відповідною буквою. Помічники фіксують відповіді в своїх таблицях. Після фіксації відповідей один із учнів може їх прокоментувати. Одержавши відповіді на вісім питань І туру підводяться підсумки і третя частина учнів, яка найгірше справилась із завданнями, вибуває (їх оцінки від 1 до 6 балів). З рештою учнів за тими ж правилами проводиться ІІ тур. Три кращих учня виходять до фіналу. Учні, що вибули, отримують оцінки від 7 до 9 балів.

Учасники фіналу по черзі називають числа від 1 до 12 і дають відповіді на питання, що стоїть під цим номером (зміст питань учні не знають). Якщо якийсь фіналіст не дав правильну відповідь, відповісти може інший фіналіст згідно черги, одержавши за правильну відповідь додатковий бал. Якщо на питання відповів учень, що вибув із гри, то він одержує додатковий бал до оцінки.

Підсумок уроку

1. Нагородити переможця гри і фіналістів.

2. Оголосити оцінки, які одержав кожен учень з урахуванням додаткових балів. Оцінки виставляють помічники згідно таблиць відповідей і табличці оцінювання.

Домашнє завдання


Питання І туру: „Так чи ні?”

1. Чи можна бачити світло зірки, яка вже давно згасла?

2. Сидячи біля багаття, ми бачимо предмети, які знаходяться за ним, нерухомими.

3. Котячі очі є джерелами світла.

4. У глибокій і чистій водоймі вода здається голубою завдяки відбивання голубоокого неба від її поверхні.

5. У сонячні дні після дощу на листках дерев іноді утворюються опіки внаслідок парникового ефекту.

6. У хмарний день після того, як сонце зникло за обрієм, темрява настає пізніше, ніж у ясний, тому що хмарне небо розсіює промені Сонця, яке сховалось за обрієм.

7. При польоті трасуючої кулі вночі видно світлу лінію – слід через здатність ока деякий час зберігати зорове відчуття.

8. Протитуманні фари виготовляють із жовтого скла, бо жовте світло краще проходить крізь туман, оскільки воно має більшу довжину, ніж синє і зелене, яке частинками туману розсіюється.


Питання ІІ туру: „Так чи ні?”

1. Короткозора людина краще бачить під водою ніж далекозора, оскільки показник заломлення води більший за показник заломлення повітря і наближено дорівнює показнику заломлення речовини ока.

2. Користуючись біноклем, людина, котра носить окуляри, повинна їх знімати.

3. Високо в горах людина засмагне швидше ніж біля моря.

4. При переводі погляду з віддаленого на ближній предмет кришталик стає опуклішим.

5. В більшості ящірок хвіст має набагато яскравіше забарвлення ніж усе тіло, бо з допомогою цього увага нападника привертається на менш життєво важливу частину тіла, втрата якої не загрожує життю тварини.

6. При опусканні спостерігача під воду колір предметів стає спочатку зеленим, потім синім, нарешті, чорним.

7. Райдуга має форму дуги, бо в око спостерігача потрапляють лише ті розкладені краплями води промені, які утворюють з напрямом Сонце – спостерігач цілком певний кут – близько 42о.

8. Кришталик ока риби  заломлює світло сильніше, ніж кришталик ока людини, оскільки вода має більшу оптичну густину ніж повітря.


Питання ІІІ туру

1. Чи можна теплове випромінювання назвати світлом?

2. Як змінюються розміри тіні від літака при його злітанні?

3. Предмет розміщено між двома паралельними дзеркалами. Скільки буде його зображень?

4. Яка причина виникнення світлових доріжок на воді?

5. Чому світає раніше, ніж зійде Сонце?

6. Чому під час заходу ми бачимо Сонце червоним і темним?

7. Спостерігач бачить на небі дві райдуги одна над одною. Яка з них яскравіша?

8. Ви бачите райдугу. Де в цей час відносно вас знаходиться Сонце?

9. Чому білий ведмідь на осліплюється блиском снігу і льоду в сонячні дні?

10. На чому ґрунтується прикмета: якщо блискавка має червонуватий відтінок, то гроза далеко, а якщо вона фіолетова, то гроза близько?

11. Чому очі кішки яскраво світяться в темноті, якщо на них направити світловий промінь?

12. Чому комахи, котрі живуть у полярних краях, на високогір’ях мають темне забарвлення?

"БУДОВА РЕЧОВИНИ." Підсумковий урок
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Одним з найефективніших засобів, що поєднує навчальну, розвиваючу і виховну функції, є дидактична гра. До участі в такій грі обов’язково залучаються всі учні класу. Це сприяє розвитку в них уміння працювати в колективі, вчить самостійно мислити, виховує почуття відповідальності.

Запропоновані підсумкові уроки побудовані у вигляді популярної телегри „Найрозумніший”, що дає змогу оцінити знання всіх учнів класу за 45 хвилин. Головна перевага уроку-гри – кожен працює самостійно, тому оцінки більш об’єктивні. Для проведення уроків такого типу не потрібно ніякого спеціального обладнання.

Мета: в активній формі перевірити знання учнів з теми „Будова речовини”; сприяти розвитку логічного мислення, умінню застосовувати знання в нестандартних ситуаціях; виховувати впевненість у власних здібностях.

Тип уроку: урок-гра „Найрозумніший”. 

Методичні вказівки стосовно технології проведення гри
З учнів класу вибираємо трьох помічників, кожен з яких одержує листок-таблицю з прізвищами учнів відповідного ряду і номерами питань. Кожен учень отримує табличку з буквами „Т” – так, „Н” – ні. Прослухавши питання, учні протягом 5 секунд піднімають табличку з відповідною буквою. Помічники фіксують відповіді в своїх таблицях. Після фіксації відповідей один із учнів може їх прокоментувати. Одержавши відповіді на вісім питань І туру, підводяться підсумки і третя частина учнів, яка найгірше справилась із завданнями, вибуває (їх оцінки від 1 до 6 балів). З рештою учнів за тими же правилами проводиться ІІ тур. Три кращих учня виходять до фіналу. Учні, що вибули, отримують оцінки від 7 до 9 балів.

Учасники фіналу по черзі називають числа від 1 до 12 і дають відповіді на питання. що стоїть під цим номером (зміст питань учні не знають). Якщо якийсь фіналіст не дав правильну відповідь, відповісти може інший фіналіст згідно черги, одержавши за правильну відповідь додатковий бал. Якщо на питання відповів учень, що вибув із гри, то він одержує додатковий бал до оцінки.

Підсумок уроку
1. Нагородити переможця гри і фіналістів.
2. Оголосити оцінки, які одержав кожен учень, з рахуванням додаткових балів. Оцінки виставляють помічники згідно таблиць відповідей і табличці оцінювання.

Домашнє завдання  Вивчити п. 17.

Питання І туру: „Так чи ні?”
1. Газ легко стиснути, тому що молекули газу легко змінюють свої розміри.
2. Газ легко стиснути, тому що його молекули притягуються одна до одної.
3. Мідна деталь розширюється внаслідок нагрівання, при цьому збільшується кількість атомів у деталі.
4. Під час охолоджування тіла зменшується розмір його молекул.
5. Коли речовина переходить із одного агрегатного стану в інший, змінюється маса молекул.
6. Влітку, коли тепло, дні внаслідок нагрівання збільшуються, а взимку, коли холодно, дні внаслідок охолодження зменшуються.
7. Коли речовина переходить із одного агрегатного стану в інший, змінюється характер руху та взаємодія молекул.

Питання ІІ туру: „Так чи ні?”
1. Внаслідок явища дифузії тане лід.
2. Маса атома Гідрогену менша від маси молекули води.
3. Внаслідок явища дифузії кисень із повітря потрапляє у воду.
4. Ртуть за кімнатної температури зберігає об’єм, але не зберігає форми.
5. Газ у закритій посудині стиснули, зменшивши об’єм удвічі. У результаті цього маса газу зменшилась у двічі.
6. Газ у закритій посудині стиснули, зменшивши його об’єм удвічі. У результаті цього маса газу зменшилась удвічі.
7. Годинник – це фізичне явище.
8. Під час експерименті виконують вимірювання.
9. Коли ви ковзаєте по льоду, механічна енергія перетворюється на теплову.

ІІІ тур. „Відгадати загадки фізико-технічного й астрономічного змісту”
1. Летить – мовчить, лежить – мовчить; коли вмре, тоді зареве. (Сніг.)
2. Пухнаста вата кудись пливе. (Хмара.)
3. У вогні не горить, а у воді не тоне. (Лід.)
4. Що з землі не піднімеш? (Тінь.)
5. Удень спить, уночі дивиться. (Місяць.)
6. У воді викупався, а сухий залишився. (Місяць.)
7. Блискає, мигає, вогняні стріли пускає. (Блискавка.)
8. Мати товста, дочка червона, син біс – до небес доліз . (Піч, вогонь, дим.)
9. Йде, йде, а з місця не зійде. (Годинник.)
10.  На всякий заклик відповідь даю, ані душі, ні тіла не маю. (Луна.)
11.  Книги читають, а грамоти не знають. (Окуляри.)
12. Ти кричав – вона мовчала, ти мовчав – вона кричала. (Луна.)
13. Дві сестри качалися – правди домагалися, а коли домоглися – зупинилися. (Гойдалка, терези.)
14. Чудо-птах, червоний хвіст, полетіла в зграю зірок. (Ракета.)
15. Летить по небу жар-птиця, хвостом пишається. (Комета.)
16.  Маленький Єрофейка потонув до шийки. (Гвіздок.)
